
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Архитектор — это художник, который придумывает и создает чертежи зданий, 

мостов, фонтанов и других сооружений. 

Профессия архитектора имеет богатую и древнюю историю. Современные 

архитекторы значительно отличаются от своих коллег, творивших несколько 

веков назад. Но основная направленность их деятельности все та же: 

проектирование зданий, мостов, фонтанов и сооружений исходя из запросов 

заказчика. Все, что делает архитектор, пересекается с несколькими 

специальностями. Он должен знать физику, материаловедение, разбираться в 

искусстве, иметь вкус и мыслить творчески. Архитекторы нужны в любой стране. 

 

Что делает архитектор для создания проекта: 

1. общается с заказчиком для максимального отражения его пожеланий; 

2. разрабатывает предварительный план работ и первоначальные эскизы; 

3. создает финальные чертежи и схемы с учетом всех особенностей здания; 

4. разрабатывает план выполнения работ, подготавливает необходимую 

проектную документацию; 

5. контролирует надлежащее выполнение всех этапов работы; 

6. устраняет возможные дефекты и недочеты. 

 

При разработке проекта специалист должен взаимодействовать с инженерами, 

которые должны обеспечить пожарную безопасность строения, наладить 

вентиляцию и другие коммуникации. А так же с дизайнерами, которые 

разрабатывают схему внутренних помещений, а строители в итоге всех работ 

строят здание по проекту архитектора. 
 

 

Цель игры: 
познакомить 

дошкольников с 

профессией 

архитектор, 

расширить 

кругозор в 

усвоении 

геометрических 

фигур, научить 

самостоятельно 

конструировать 

здание 

(сооружение). 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Архитектор очень умный, чертит 

схемы без труда, но для этого ребята, 

много книг прочитать ему надо. 

 

Ребята, как вы думаете, что должен 

знать архитектор? 

Ответ: математику, конструирование, 

черчение, компьютерные программы, 

историю архитектуры 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Много знаний надо знать, но 

чтобы па практике их применить, 

инструменты нужно приобрести. 

 

Ребята, как вы думаете, какие 

инструменты нужны архитектору 

для работы? 

Ответ: бумага, карандаши, кисти, клей, 

канцелярский нож, линейка, 

транспортир, циркуль и др. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Инструменты мы купили, но беда 

вот, мы забыли математики азы. 

Поскорее вспоминай и фигура 

называй 

 

Ребята, давайте с вами правильно 

назовем и расставим по местам все 

геометрические фигуры. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Мы заданье усложним и фигуры 

соединим. Кубик-рубик соберись, 

дом красивый получись 

 

Ребята, давайте с вами правильно 

расставим геометрические фигуры, 

чтобы сделать чертеж домика 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Повторим задание, закрепим мы 

знания 

 

Ребята, давайте с вами правильно 

расставим геометрические фигуры, 

чтобы сделать чертеж домика 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Вот и кубиков орда, что же с ними 

делать нам друзья? 

Покрутите, повертите, дом 

красивый соберите! 

 

Ребята, давайте с вами расставим 

геометрические фигуры так, чтобы 

получился домик. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Вот и кубиков орда, что же с ними 

делать нам друзья? 

Покрутите, повертите, дом 

красивый соберите! 

 

Ребята, давайте с вами расставим 

геометрические фигуры так, чтобы 

получился замок. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Научились строить из готовых 

блоков, а теперь карандаш возьмем 

и придумаем свой дом! 

 

Ребята, а сейчас возьмите наш 

волшебный маркер и давайте 

попробуем себя в роли настоящего 

архитектора, нарисуем свой дом 

мечты. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Дидактическая игра «Рюкзачек архитектора» 
Вступление. 

Дидактические игры в детском саду – это одно из самых главных средств 

воспитания. Поэтому нами была разработана серия игр «Рюкзачки». 

Основной целью создания серии игр «Рюкзачки» была работа по 

совершенствованию профориентации через дидактические игры. 

Задачи этих игр: сформировать представление о разных профессиях, 

совершенствовать трудовую деятельность детей для воспитания 

положительного отношения к труду, развитие кругозора детей и их 

коммуникативные умения. 

Игровая форма совместной деятельности с детьми создается при помощи 

игровых приемов и ситуаций, которые помогают  максимально раскрыть 

потенциальные возможности дошкольников. Игровая технология охватывает 

определенную часть образовательного процесса, объединенную общим 

содержанием, сюжетом, персонажем. Сюжетная основа занятия может быть 

беспредельно разнообразной.  В свое работе при организации совместной 

деятельности с детьми я использую дидактическую игру « Я архитектор». 

Игра «Я – архитектор» яркая авторская задумка, способствующая 

получению и усвоению детьми базовых знаний о профессии архитектора. 

Они узнают из этой игры кто такой Архитектор (это художник который 

придумывает и создает чертежи зданий, мостов, фонтанов и других 

сооружений) и что делает архитектор, и что должен знать (физику, 

материаловедение, разбираться в искусстве, иметь вкус и мыслить творчески, 

чертить). 

Тема: «Ранняя профориентация  дошкольников через дидактическую 

игру «Рюкзачек архитектора». 

Цель: Совершенствовать работу по ранней профориентации в ДОУ через 

дидактическую игру для формирования у ребенка эмоционального отношения 

к профессии архитектор.  Познакомить с профессией архитектор. Расширение 

кругозора дошкольников в усвоении геометрических фигур. 

Задачи. 
Обучающие: 

-углубить знания детей о профессии архитектор 

-закреплять название геометрических фигур, сравнивать их, 

анализировать, делать выводы; 

-продолжать учить пользоваться линейкой и карандашом, аккуратно 

чертить геометрические фигуры. 

-углубить представления детей о том, что некоторые предметы в 

окружающей жизни имеют геометрическую форму. 

Развивающие: 

-развивать пространственное воображение, внимание, сообразительность, 

творческую самостоятельность. 

Воспитательные: 

-создание творческой атмосферы сотрудничества и взаимопомощи на 

занятии; 

-воспитывать активность, самостоятельность. 



Методы: наглядный, диалог, беседа, игра. 

Планируемые результаты: 

-Личностные: формирование интереса (мотивации) к учению 

-Регулятивные: использовать в своей деятельности простейшие приборы: 

линейку, карандаш. 

- Познавательные: отвечать на простые вопросы педагога. 

- Коммуникативные: участвовать в диалоге на занятии, слушать и 

понимать речь других. 

Материалы для игры. 
Линейка, маркер, ветошь, игра «Я  - архитектор». 

Правила игры: воспитатель сообщает кратко что нужно сделать, а ребята 

при помощи карточек ищут правильные ответы, составляют схемы и на базе 

полученых знаний в конце игры стараются изобразить собственный проект 

здания. 

Подведение итогов: Воспитатель вместе с детьми анализирует ход игры, 

обсуждает действия врача. Воспитатель помогает детям оценить свои действия, 

сделать выводы, находить правильное решение, по окончанию игры предлагает 

самостоятельно изготовить чертеж домика для куклы. 
Изготовление чертежа домика для куклы с детьми старшего возраста. 

Цель: развитие у детей интереса к созданию чертежей зданий. 

Задачи:   

- продолжать учить детей работать с чертежными принадлежностями 

(линейка, карандаш, бумага, ластик); 

- развивать мелкую моторику пальцев рук, зрительное внимание, творческие 

способности, фантазию, воображение; 

- продолжать формировать умение следовать словесным и наглядным 

инструкциям; 

- продолжать развивать диалогическую речь, активизировать словарь детей; 

- воспитывать интерес и уважение к труду архитекторов и строителей; 

- воспитывать аккуратность, самостоятельность; 

- воспитывать чувство доброжелательности, взаимопомощи, эмоциональную 

отзывчивость в ходе ООД. 

Словарная работа:  профессия архитектор, чертежные инструменты и 

материалы: линейка, карандаш, бумага, листик, циркуль, черьеж. 

Раздаточный материал:  лист белой бумаги А4, линейка, карандаш, ластик 

Предварительная работа с детьми: знакомство с профессиями 

(презентация), отгадывание загадок, чтение стихотворений, прослушивание 

детских песен о профессиях. 

Организационный момент 

Воспитатель: Ребята, мы с вами уже поиграли с нашим чудесным 

чемоданчиком, узнали что нужно для работы архитектора, а сейчас мы с 

вами изготовим чертеж домика для куклы, чтобы она могла в этом доме 

жить. Только для начала давайте проведем физкультминутку. 

Физминутка 

Я хочу построить дом, 

(Руки сложить домиком, и поднять над головой)  



Чтоб окошко было в нём,  

(Пальчики обеих рук соединить в кружочек)  

Чтоб у дома дверь была,  

(Ладошки рук соединяем вместе вертикально)  

Рядом чтоб сосна росла.  

(Одну руку поднимаем вверх и "растопыриваем" пальчики)  

Чтоб вокруг забор стоял,  

Пёс ворота охранял,  

(Соединяем руки в замочек и делаем круг перед собой)  

Солнце было, дождик шёл,  

(Сначала поднимаем руки вверх, пальцы "растопырены". Затем пальцы 

опускаем вниз, делаем "стряхивающие" движения) 

 И тюльпан в саду расцвёл!  

(Соединяем вместе ладошки и медленно раскрываем пальчики –   "бутончик 

тюльпана") 

Воспитатель: Скажите мне, для чего нужны физкультминутки? 

Дети: чтобы быть здоровыми, чтобы не болели наши ручки и ножки от 

долгого сидения на стуле, чтобы глазки не уставали. 

Воспитатель: Правильно, чтобы наш организм был крепким и здоровым нам 

нужно делать не только утром зарядку, но и между занятиями и во время 

него. 

Основной этап 

А теперь пройдем за столы. Приступаем к работе. 

Чтобы дом получился интересным «включаем» фантазию, придумываем 

необычный красивый дом. 

Чертеж рисунка можно раскрасть цветными карандашами. 

В конце творческой деятельности проводится физминутка для 

пальчиков. Чтение стихов сопровождается мимикой, действиями 

пальчиков и рук.  

Тук, тук молотком,  

Строим, строим новый дом.  

Этот дом — для Маши,  

Этот дом — для Саши,  

Этот дом — для Даши, 

 Этот — для Наташи.  

Этот дом — для Ксюши,  

Этот — для Андрюши.  

Все соседи, Все друзья.  

Жить без дружбы им нельзя. 

Рефлексия: Ребята, чем мы сегодня занимались? Важен ли труд 

архитекторов? Что вам больше всего понравилось? Что у вас вызвало 

затруднения? Кто-нибудь из вас в будущем хочет стать 

архитектором?  Предлагаю теперь из кубиков LEGO построить по нашим 

чертежам дом для куклы. 


